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Symmetrierer Einheit für Doppelskalarmultiplikation vollständig symmetrischer Tensoren 4.

Stufe, d.h. aijk1 = ajik1 = aij1k = aklij

Der Devia torerzeuger

<4> 1 1 1
11' = IEs - T1E 0 IE ~ l'ijkl = T(oilOjk + 5ik5jl) - 3 5ij5kl

Der Kugelenteil- Erzeuger

111I = _1_ IE 0 IE
3

vVichtige Eigenschaften
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Deviator eines Tensors 2. Stufe
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Kugelanteil eines Tensors 2. Stufe
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Mazwell- Körper
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Elastischer Körper
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PARALLEL-Schaltung : r~,t~ .
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Anisotropes Materialgesetz (symbolische Schreibweise)
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Isotropes Materialgesetz

Berechnung der auftretenden Koefizienten

<4> <4> <4> [ ] [ ]1Es + $Me" <CE = 11' + 1111 + 2G~e 11' + 3K~e 1111 " 2GE 11' + 3KE 1111 ==

G K
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<4> <4> [ J [ J5)M'" <CE == ~ 11' + ~ 1111 •• 2GE 11' + 3KE 1P'
v . PMV Mv

Isotropes Materialgesetz (symbolische Schreibweise)

[ G K]. [G K][ 1 ++]11' + [ 1 ++}11" .• 10 + ~ 11' ++,p' .. ID ==Me Me Jt Mv Mv
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Isotropes Materialgesetz (indizistische Schreibweise)
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Kelvin Körper

<4> <4>.

$ = ([ ··10 + ([ ··10
K Ke K Xv I
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<4>

([ = 2Jl. 1/' + 3K 11"
Kv Kv Xv
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Einsetzen in die Materialgleichung d. Kelvin Körpers.

Materialgleichung für den anisotropem Fall

<4> <4>
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Isotropes Materialgesetz; man setze isotrope Materialtensoren ein

Berechnung der Koefizienten
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[ [ 1 + ~:~] 11' + [ 1 + ~:e]1" ] .. $ + [ ~~' l' + ~:v1" ] .. $ =

= [ 2Gxt + 3KXe 1[l' ] •• 10 + [ 2J.LK~'+ 3KXv 11" ] •• IÖ

Isotropes Materialgesetz (indizistischer Schreibweise)

(man setze die Deviatoren und Kugel-Anteile ein)
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